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Soft toy contains stiffening wire elements, elastic covering, fabric coating, 
filling, and limbs 
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Abstract of DE1 0000309 

The toy figure (1) consists of at least one elongated, rigid but flexible element (6), The stiffening 
element consists of a bundle of wires in several layers twisted together and covered by elastic material 
(13) especially foam. The covering is coated by fabric (14) especially plush. A filling (15) is inserted 
between the coating and covering round the stiffening element. The stiffening element extends from 
the neck (7) through the center of the body (2) and legs (5) to each foot (8), and through the arms (4). 
The mouth (10) and ears (11) are defined by a stiffening element each. 
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Die folgendan Angaben sind den vom Anmelder eingereichten Unterlagen entnommen 

(g) Spielzeugfigur 

® Die Erfindung richtet sich auf eine Spielzeugfigur mit 
wenigstens einem langgestreckten, steifen, aber biegsa- 
men Element, welches durch eine Versteifung der Figur 
eine definierte Einstellung der Korperhaltung, Mimik etc. 
der betreffenden Figur erlaubt. 
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Beschreibung 

Die Erfindung richtet sich auf eine Spielzeugfigur. 

Spielfiguren insbesondere in form von Pluschtieren haben 
iiblicherweise eine vorgegebene Form und Pose, in der Re- 
gel sitzend, stehend oder liegend, wobei die Korper weicher 
oder fester gestopft sind. Daneben gibt es aufziehbare oder 
baltcricbelriebcnc Pluschtierc mil einem vorgegcbencn und 
zeitlich begrenzten Bewegungsablauf. 

Andererseits sind Pluschtiere fur Kinder nicht einfach nur 
ein 'Spielzeug', sondern bilden ein Bezugsobjekt ahnlich ei- 
nem Freund, Vertrauten, Dialogpartner, etc. In besonderen 
Fallen konnen derarligc Figuren zumindest vorubcrgehend 
sogar ein en Freund ersetzen. Fiir diesen Zweck sollte eine 
Spielzeugfigur jedoch verschiedene Ausdrucksmoglichkei- 
ten erhalten. 

Die Losung dieses Problems gelingt mit wenigstens ei- 
nem langgestreckten, steifen, aber biegsamen Element, wel- 
ches durch eine Versteifung der Figur eine definierte Ein- 
stcllung der Korpcrhaltung, Mimik, etc. der betreffenden Fi- 
gur erlaubt. 

Die erfindungsgemaBe Spielzeugfigur ist in den Glied- 
massen biegbar und/oder in der Mimik veranderbar, wobei 
die jeweilige Pose (oder der jeweilige Ausdruck) sich nicht 
willkiirlich verandert, sondern solange wie gewiinscht in der 
einmal vorgegcbencn Position bleibt. 

Die crfindungsgcmaBen Figuren konnen sitzende, ste- 
hende oder liegende Haltung haben. Aber die Kinder kon- 
nen sie auch so biegen, dass sie die Beine iibereinander 
schlagen, Spagat rnachen, Ballettposen einnehmen, ein an- 
deres Pliischtier innig umarmen, in ein Buch gucken, einen 
Zahnputzbecher oder kleines Musikinstrument hallen. etc. 
Dariiber hinaus konnen die Kinder bei den erfindungsgema- 
Ben Figuren die Mimi insbesondere im Bereich des Mundes 
verandem - zu einem Lachen, Lacheln, Erstaunt- oder Trau- 
rigsein. Je nach Typ und Gestalt der einzelnen Figuren sind 
auch Ohren, Flugel, Schwanzc oder Nasen biegbar. 

Durch die Moglichkeiten von 'Korpersprache' und Aus- 
druck von Emotionen bieten die erfindungsgemaBen Spiel- 
zeugfiguren eine neue Dimension fur kindliches Rollen- und 
Fantasiespiel. Die erfindungsgemaBe Figur kann quasi auf 
das Kind 'reagieren' oder Abbild der kindlichen Situation 
sein. 

Die erfindungsgemaBe Figur besteht aus: 

- Versteifungsclement (Draht); 

- Umhiillung (Schaumstoff); 

- Fullstoff (Watte, Granulat, Schafwolle o. a.); 

- genahtem Bezug (Stoff, Pliisch). 

Fur die Herstellung der Draht- Schaumstoff-Konstruktion 
wird eine Form enlsprechend der GroBe und Form des 
Pluschticres aus Gips oder Acryl gegossen. 

Diese Form wird mit dunnem Endlos-Aludraht mehrfach 
ausgelegt, so daB der Draht nirgendwo gelotet werden muB. 
Damit werden Sollbruchstellen vermieden. AuBerdem sind 
viele feine Drahte zusammen weitaus stabiler als wenige 
oder nur ein dickerer Draht. 

Die Anzahl der Drahte im Bereich von Armen, Beincn, 
Hals oder Fingern richtet sich nach GroBe der Gliedmassen 
und danach, wie stark sie beansprucht werden. 

Neben der Anzahl der Drahte ist auch die Beschaffenheit 
des Drahtes variabel: Weicher fur kleinere Pluschtiere, sta- 
biler fur groBere oder schwerere Pluschtiere. In beiden Fal- 
len werden zur Erhohung der Stabilitat die Drahte verdrillt. 

AnschlieBend wird die Form mit Latexschaum ausgegos- 
sen. Dabei handelt es sich um einen Schaum, der auch im 
Theater- und Kinobereich verwendet wird und gesundheit- 



lich unbedenklich ist. 

Sollte wider Erwarten einer der Drahte brechen, besteht 
dennoch keine Verletzungsgefahr: Die Verzwirbelung sorgt 
dafiir, daB kein einzelner Draht weit aus dem Drahtbiindel 

5 herausragt, und der feinporige Latexschaum bildet eine si- 
chere Umhiillung. 

Fiir die Veranderbarkeit der Mundpartie/Mimik einer er- 
findungsgemaBen Figur wird eine der KopfgroBe der Figur 
entsprechend groBe Form gegossen. Wieder wird die Form 

1 0 mit dunnem Endlos-Aludraht ausgefegt, diesmal in Form ei- 
ner Ellipse etwa in dem Bereich, der quasi dem 'Oberkiefer' 
und dem 'Unterkiefer' entspricht. Die Latexschaum-Umhul- 
lung halt die Drahte in ihrcr Position und gibt Schutz. 
Direkt verbunden mit der Kopf-Form sind auch die 

15 Drahte, die fur die Beweglichkeit von Ohren und Nase sor- 
gen. 

Die fertige Draht-Schaumstoff-Konstruktion wird in die 
genahte Stoffhiille gegeben, die Zwischenraume werden mit 
FiillstofFen ausgestopft, z. B. Watte oder Schafwolle fur 
20 Arme und Beine, Granulat fiir die Korpermitte. 

Weitere Merkmale, Einzelheiten, Vorteile und Wirkungen 
auf der Basis der Erfindung ergeben sich aus der nachfol- 
genden Beschreibung eines bevorzugten Ausruhrungsbei- 
spiels der Erfindung sowie anhand der Zeichnung. Hierbei 
25 zeigt: 

Fig, 1 einen Schnitl durch eine erfindungsgemaBe Spiel- 
zeugfigur; 

Fig. 2 den Kopf der Spielzeugfigur aus Fig. 1 bei veran- 
derter Mimik; 

30 Fig. 3 eine Ansicht entsprechend Fig. 2 bei abermals ver- 
stelltem Gesichtsausdruck; sowie 

Fig. 4 eine Ansicht entsprechend Fig. 2 bei wiederum an- 
derem Gesichtsausdruck. 

Die Spielzeugfigur 1 umfaBt einen Rumpf 2 mit einem 
35 Kopf 3, zwei Armen 4 und zwei Beinen 5. Ihre Stabilitat er- 
halt die Fig. 1 aus einem inneren Skelett aus Metalldrahten, 
die jeweils mehrfach genommen und zu Bundeln 6 verdrillt 
sind, 

Ein erstes Metalldrahtbundel 6 ist beim Hais 7 der Fig. 1 

40 beginnend durch den Rumpf 2 und ein Bein 5 bis zu einem 
FuB 8 und von dort wieder nach oben zu dem anderen Bein 
5, den zweiten FuB und zuriick durch den Rumpf 2 bis zum 
Hals 7 verlegt. Ein zweites Metalldrahtbundel 6 verlauft von 
einer Hand 9 durch den betreffenden Ann 4, in Schulterhohe 

45 durch den Rumpf 2, durch den anderen Arm 4 bis zu der 
zweiten Hand 9. Ein drittes Metalldrahtbundel 6 weist eine 
Ellipsenform auf und umgibt die Mundpartie 10 der Fig. 1. 
SchlieBlich durchsetzt ein viertes Metalldrahtbundel 6 den 
Kopf 3 der Fig. 1 von einem Ohr 11 bis zum anderen. 

50 Je nach den gewiinschten Eigenschaften der Fig. 1 kon- 
nen die verschiedenen Metalldrahtbundel 6 in dem Bereich 
von Kreuzungs- oder Beriihrungspunkten 12 miteinander 
verbunden sein. 

Dieses MetaUdrahtgeriist 6 ist in einer Schaumstoffhulle 

55 13 eingebettet, welche einen in sich geschlossenen Korper 
bildet, weicher der Rohform der Fig. 1 entspricht. Dieser 
Rohkorper 13 ist mit einem genahten Bezug 14 aus Pliisch 
versehen. In den Zwischenraum zwischen dem Rohkorper 
13 und dem Bezug 14 ist eine Fullung 15 hineingestopft, um 

60 figurentypische Korperformen (dicker Bauch 16, breite 
Mundpartie 10) hervorzuheben. 

Durch die Metalldrahtbundel 6 bleibt eine vorgegebene 
Korperhaltung wie auch der Gesichtsausruck erhalten, bis 
das spielende Kind durch Verbiegen der Metalldrahtbundel 

65 6 eine Veranderung herbeifuhrt. 

Wie die Fig. 2 bis 4 zeigen, konnen mit den Metalldraht- 
biindeln in den Ohren 11 und am Mund 10 verschiedene 
Emotionen zum Ausdruck gebracht werden, von erstaunt 
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(Fig. 1) uber heiter-beschwingt (Fig. 2) und frohlich (Fig. 3) 
bis hin zu argerlich-traurig (Fig. 4). 

Patentanspruche 

5 

1. Spielzeugfigur (1), gekennzeichnet durch wenig- 
stens ein langgestrecktes, steifes, aber biegsames Ele- 
ment (6), welches durch einc Vcrsteifung der Figur (1) 
eine definierte Einstellung der Korperhaitung, Mirnik, 
etc . der betreffenden Figur ( 1 ) erlaubt. i o 

2. Spielzeugfigur nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet., dass das versleifende Element aus einem 
Biindel (6) von Drahtcn gcbildet ist. 

3. Spielzeugfigur nach Anspruch 2, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass das Drahtbiindel (6) aus rnehreren Lagen 15 
eines Drahtes gebildet ist. 

4. Spielzeugfigur nach Anspruch 3, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass die einzelenen Lagen des Drahtbundels 
(6) miteinander verdrillt sind. 

5. Spielzeugfigur nach einem der vorhergehenden An- 20 
spriiche, dadurch gekennzeichnet, dass das verstei- 
fende Element (6) von einem elastischen Stoff (13), 
insbesondere Schaumstoff od. dgl., umhiillt ist. 

6. Spielzeugfigur nach Anspruch 5, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass die Umhtillung (13) des versteifenden 25 
Elements (6) mit einem Stoff (14), insbesondere 
Plusch, bczogen ist. 

7. Spielzeugfigur nach Anspruch 6, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass zwischen dem Bezug (14) und der Um- 
hiillung (13) des versteifenden Elements (6) eine Ful- 30 
lung (15) zur Hervorhebung verschiedener Korperfor- 
men vorgeschen ist. 

8. Spielzeugfigur nach einem der vorhergehenden An- 
spriiche, dadurch gekennzeichnet, dass ein versteifen- 
des Element (6) sich von dem Hais (7) der Figur (1) 35 
durch die Korpermitte (2) bis zu je einem FuB (8) er- 
streckt, um den Korper (2) und die Bcinc (5) zu verstei- 
fen. 

9. Spielzeugfigur nach einem der vorhergehenden An- 
spriiche, dadurch gekennzeichnet, dass die beiden 40 
Anne (4) ein versteifendes Element (6) enthalten. 

10. Spielzeugfigur nach einem der vorhergehenden 
Anspruche, dadurch gekennzeichnet, dass der Mund- 
umriB (10) durch ein versteifendes Element (6) defi- 
niert verstellbar ist. 45 

11. Spielzeugfigur nach einem der vorhergehenden 
Anspruche, dadurch gekennzeichnet, dass die Ohrcn 
(11) ein versteifendes Element (6) enthalten. 

12. Spielzeugfigur nach einem der vorhergehenden 
Anspruche, dadurch gekennzeichnet, dass ein oder 50 
mehrere versteifende Elemente (6) miteinander ver- 
bunden sind. 
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